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REGULAMENTOGERAL
DE PROVAS
2016/2017

IES — Instituicdo de Ensino Superior — Universidade ou
Politécnico —Exemplo Universidade de Lisboa

EES - Estabelecimento de Ensino Superior — Instituto, Escola
ou Faculdade — Exemplo: ISCAL

AAEE — Associacao Académica ou de Estudantes

Equipa de Fusdo — Equipa inscrita por uma AE e que
representa alunos de mais do que um EES

| - DISPOSICOES INICIAIS

ARTIGO 1°
(Ambito)

O estipulado neste Regulamento define como se regem as
competicBes oficiais no ambito da Associagdo Desportiva do
Ensino Superior de Lisboa (ADESL) na época desportiva de
2016/17.

ARTIGO 2°
(Regras Oficiais)

1. Em cada modalidade serdo aplicadas as regras oficiais
adotadas pela FISU e pela FADU.

2. Cabe a Diregdo a aprovacdao da regulamentagao especffica
das modalidades, entrando estas em vigor a partir da data
definida em comunicado oficial.

ARTIGO 3°
(Provas Oficiais)

1. S0 consideradas provas oficiais do DESL aquelas que séo
disputadas sob a égide da ADESL, nas modalidades individuais
ou coletivas, nomeadamente com as seguintes designagdes ou
formatos:

Campeonato Universitario de Lisboa —CUL;

Circuito Universitario de Lisboa;

Liga Universitaria de Lisboa;

Taga Universitaria de Lisboa;

Torneio;

Open’s.

2. Nas modalidades individuais poderé&o ter a designagao de
competicdes oficiais sob égide da ADESL as que estejam de
acordo com 0s seguintes requisitos:

~ooo0op

a. Existir o manifesto interesse de uma AAEF/IES ou
outra entidade em organizar a competi¢ao;
b. Minimo de 6 atletas participantes por prova em
representacao de 4 AAEE/IES.
3. Nas modalidades coletivas poderdo ter a designacédo de
competicBes oficiais sob égide da ADESL as que estejam de
acordo com 0s seguintes requisitos:
a. Existir o manifesto interesse de uma AAEE/IES ou
outra entidade em organizar a competi¢ao;
b. Minimo de 4 equipas por provaem representagdo de
4 AAEE/IES.
4. As competigBes que cumpramos pré-requisitos definidos nos
pontos anteriores ficam sujeitas a definicdo de designagéo da
prova.
5. Poderd a ADESL promover outras provas de acordo com
regulamentagdo especifica prépria aprovada nos termos dos
seus estatutos.

Il - TITULOS, RECOMPENSAS E
PREMIOS

ARTIGO 4°
(Titulos)

1. SO sera atribuido o titulo de Campea(o) Universitaria(o) de
Lisboa nas competicbes que cumpram com o estipulado nos
pontos 2 e 3 do artigo 3° deste regulamento.

2.S6 poderao disputar o titulo de Campe&(o) Universitaria(o) de
Lisboa as equipas compostas exclusivamente por atletas do
Ensino Superior.

ARTIGO 5°
(Troféus/Prémios/Medalhas)

1. As provas onde seja atribuido o titulo de Campeé(o)
Universitaria(o) de Lisboa serédo dotadas de:

a. 1 Taca/Troféuparao vencedor daProva;

b. Certificados de Participagdo aos (as) atletas das
equipas classificadas nos 3 primeiros lugares da
classificagaofinal, desde que solicitados.

2.Em provas sob a égide da ADESL poderédo ser atribuidos
outros prémios ou recompensas a equipas ou atletas.

3.Em provas sob a égide da ADESL poderéo ser atribuidos
prémios monetarios a equipas ou atletas.

Il - INSCRICOES E CONDICAO DE
PARTICIPACAO

ARTIGO 6°
(Participacéo de estudantes)

1. Podem participar nas provas organizadas sob a égide da
ADESL todos os estudantes do Ensino Superior da Area
Metropolitana de Lisboa matriculados na época 2016/17 em
Cursos e Instituicdes de Ensino Superior reconhecidas pelo
Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Ensino Superior e
conferentes de grau;

2. Podem ainda participar os estudantes inscritos na presente
época desportiva em cursos técnicos profissionais (TeSP)
reconhecidos pelo MCTES. A conclusdo destes cursos ndo
confere elegibilidade desportiva para o ano civil seguinte.

3. Podem ainda participar até ao fim do ano civil seguinte ao
ano de conclusdo do seu curso de ensino superior, mediante a
apresentacdo do diploma de curso ou equivalente, de acordo
comas normas da FADU.



4. N&o ha limite de participagdo do mesmo atleta em vérias
modalidades.

5.Todos os atletas tém que estar inscritos na ADESL.
6.Designam-se por atletas universitarios ou do Ensino Superior
de Lisboatodos os estudantes que participemem provas sob a
égide da ADESL.

ARTIGO 7°
(Representacao)

1.0s atletas que estejam de acordo com o estipulado no Artigo
6° do presente Regulamento s6 podem participar em
representacdo da Associagdo de Estudantes/Académica
(AAEE) ou Instituicdo de Ensino Superior (IES) onde se
encontram matriculados, sendo esta a designacdo da sua
equipa.

2.Nenhum aluno podera na mesma modalidade, mesmo que
inscrito em mais do que uma IES/EES, representar mais do que
uma equipa durante a mesma época desportiva.

ARTIGO 8°
(Inscrigdes de Equipas)

1. Podem-se inscrever nas provas oficiais da ADESL as

seguintes equipas:

a. FEquipas representativas de AAEE/IES da Area
Metropolitana de Lisboa;

b. Equipas representativas de AAEE/IES fora da area
metropolitana de Lisboa, desde que:

i. N&o participem em nenhuma outra prova
oficial universitaria sob égide da FADU ou
de outra academia;

ii. Manifestem por escrito a direcdo da
ADESL a intengdo de participar dentro dos
prazos limite de inscri¢é&o.

2. Nas provas oficiais € permitida as AAEE/IES a inscri¢ado de

duas ou mais equipas por cada prova/modalidade.

3. Sem prejuizo do previsto no ndmero anterior, existindo mais

do que uma divisdo na prova/modalidade, apenas uma equipa

podera ser inscritana 12 Divis&o.

4. E permitida a inscrigéo de equipas representativas de 2 ou

mais AAEE/EES’s, futuramente designadas por equipas de

Fusao (EF).
a. As AAEE's estejam devidamente reconhecidas pela
Secretaria de Estado do Ensino Superior e
representemEES’s de uma Unica IES.

b. Ainscrigdo tera que ter parecerfavoravel da entidade
organizadora da fase de apuramento em que se
insere e da FADU.

c. Ainscricdo da equipa seja efetuada por uma Unica
AAEE e entrega de ficha devidamente preenchida,
carimbada e assinada pelas AAEE's pertencentes a
EF.

d. AsEF'sapenas poderao participar na Fase Final dos
CNU's inscritas por uma IES ou por uma FAE que
represente as AAEE's.

e. Os direitos desportivos da equipa pertencem na
integra a AAEE que a inscreveu e ndo poderdo ser
transmitidos.

f.  Na 12 Divisdo apenas poderd participar uma EF por
IES.

g. Os Atletas sejaminscritos pela respetiva AAEE.

h.  Numa mesma prova nunca poderdo participar duas
equipas que representem alunos da mesma
instituicao.

i.  Os alunos representados numa equipa previamente
elimnada da competicdo ndo estdo habilitados a
representar qualquer outra equipa numa fase
posterior da competig&o.

. As AAEEs que integrarem uma equipa
despromovida da 12 Diviséo na época 2014|15 nédo
poderdo integrar uma equipa da 12 Divisdo na época
seguinte.

k. As AAEE's que integraremuma equipa da 22 Divisédo
na época 2014|15 e que ndo obtenham o direito a ser
promovidas ndo poderdo integrar uma equipa da 12
Divisdo na época seguinte.

I.  Apenas podera ser promovida, por modalidade, a 12
Divisdo uma EF por IES.

m. No caso de ja existir na 12 Divisdo uma EF da mesma
IES fica estipulado o prazo de 10 dias ap6s o final do
campeonato para dar entrada nos servicos
Administrativos da ADESL uma proposta de
resolucdo do conflito levantado pelo ponto f.

n. A ndo existénciade acordoimplicara a realizagéo de
um jogo entre as duas equipas, emdata a definir pela
ADESL no prazo maximo de 20 dias apo6s o final do
campeonato, para definir a equipa que ira competir
na 12 Divisdo na época seguinte.

5. A inscricdo e funcionamento das equipas na ADESL sé&o
feitos pelas AAEE/IES ou por outra estrutura oficialmente
reconhecida pela AAEE/IES reger-se-a por regulamento proprio
a aprovar pela Direcao.

6.As inscricbes deverdo ser efetuadas dentro dos prazos
definidos e divulgados pela ADESL.

7.As inscricfes efetuadas fora dos prazos sé serdo aceites
depois de apreciacdo da Dire¢cdo da ADESL e estdo sujeitas a
sancgoes.

8.As inscri¢des de equipas serdo validas apds:

a. Ser entregue na secretariada ADESL ou introduzida
na Plataforma Desportiva da ADESL a Ficha de
Inscricdo de Equipas corretamente preenchida e
autenticada pela AAEE/IES;

b. Ser efetuado o pagamento do valor da taxa de
inscric&o, comunicado em Circular Oficial da ADESL.

9.0s pagamentos das inscri¢cdes deverdo ser efetuados por
cheque & ordem da ADESL ou por transferéncia bancéria a
ADESL devidamente comprovada.

10.Podem ser recusadas inscrigdes de equipas cuja AAEE/IES
possua paracoma ADESL qualquer divida;

11.A ADESL pode recusar ou anular ainscri¢cao de uma equipa
gue ndo cumpra com o estipulado nos Regulamentos Oficiais
da ADESL.

12.As equipas inscritas podem desistir antes do inicio das
provas oficiais da ADESL dentro das seguintes condi¢des:

a. Desistam dentro dos prazos comunicados em
Circular Oficial ou estipulada no RGP,

b. Caso desistam fora dos prazos estipulados néo sera
devolvida a taxa de inscrigcdo, aplicando-se as
disposicbes constantes no regulamento de
Disciplina.

ARTIGO 9°
(Inscricdo de Atletas, Dirigentes e Treinadores)

1. Podem inscrever-se nas Provas organizadas sob a égide da
ADESL todos os atletas que estejam de acordo com o
estipulado no Artigo 6° deste regulamento.
2.0s pedidos de inscricdo s&o feitos preenchendo em
computador ou letra de imprensa a ficha de inscri¢do propria
fornecida pela ADESL, sendo a inscricdo anulada se o
preenchimento da ficha de inscricdo estiver incorreto,
incompleto ou ilegivel.
3.No caso dos Campeonatos Universitarios de Lisboa a
inscricdo é feita pela AAEEIES ou outra estrutura
representativa, constando do seguinte:
a. Inscricdo do agente desportivo na plataforma
desportiva da ADESL, incluindo fotografia percetivel;
b. Ficha de Inscrigdo de Atletas e Oficiais, entregue na
secretariada ADESL, acompanhada de fotocépia do
documento de identificacdo e certificado de
matricula;



c. Comprovativo do Seguro Desportivo da sua
AAEE/IES ou adeséo ao apresentado pela ADESL,
obrigatdrio para todos os atletas e oficiais;

d. Exame Meédico-Desportivo que comprove aptidao
para a pratica desportiva, obrigatério para todos os
atletas;

e. Entrega de certificado de habilitagGes valido para os
treinadores.

4. O n° de atletas e oficiais que podem ser inscritos é limitado,
sendo comunicado no inicio de cada época as AAEE por
circular oficial da ADESL e constando no RPO de cada
modalidade.

5.A inscri¢ao de atletas e oficiais no CUL estéo abertas até 6
de marco e até ao dia 6 de maio paraa 12 e paraa 22 Divis&o;
6. As mesmas inscricbes devem, obrigatoriamente, de ser
realizada até as 18h de quinta-feira, da semana que antecede
0 jogo/competicdo em que pretendem participar. Neste ponto,
podera ser autorizada a inscrigdo de atletas e oficiais fora dos
prazos definidos no numero anterior, caso exista
disponibilidade dos servigos administrativos da ADESL,
mediante pagamento imediato de uma taxade 5€.

ARTIGO 10°
(Identificacdo dos atletas, dirigentes e
treinadores)

1.Em todas as provas realizadas sob a égide da ADESL é
obrigatéria a identificagéo dos participantes, antes do inicio do
jogo/competicdo, através de um dos seguintes documentos:

a. Cartdo ADESL;

b. Cartdo Escolar;

c. Bilhete de Identidade/Cartdo do Cidadao/Titulo de

residéncia;

d. Passaporte;

e. Carta de Condugdo;

f.  Cartdo da FADU.
2.No caso de faltarematletas para completar a equipa inicial e
assimpermitir a realizacao do jogo/competicdo, é permitido que
a suaidentificagdo seja efetuada através de assinatura na ficha
de jogo conforme o documento de identificagcao entregue na
ADESL.
3.No caso previsto no ndmero anterior, a assinatura sera
conferida pelos servigos da ADESL, caso ndo confiraa equipa
do atleta sera punida com derrota por falta de comparéncia.
4.Todas as equipas témdireito a efetuar este procedimento em
dois momentos durante a época desportiva.

IV - DAS PROVAS OFICIAIS

Artigo 11°
(Datas e Prazos)

Os prazos para inscricbes e o calendario dos
jogos/competigdes serdo divulgados pela ADESL através do
seu site.

Artigo 12°
(Direitos Desportivos)

1.0s direitos desportivos s@o estabelecidos pela ADESL no
inicio da época desportiva seguindo as classificagdes na época
anterior através dos regulamentos especificos de cada prova.
2.No caso de desisténcia de uma equipa com direito a competir
na primeira divisdo a ordem de substituicdo é a seguinte:

a. Aprimeira equipa que desceu

b. A primeira equipa que ndo subiu

c. Asegundaequipa que desceu

d. A segundaequipa que nao subiu
3.Caso ndo seja possivel encontrar uma equipa para substituir
a desistente, através do critério anterior, manter-se-4 a
intercalacao entre as equipas que ndo conseguirama subida e

as que desceram por ordem de classificagdo, nos respetivos
campeonatos, na época anterior.
4.E proibida a transferéncia de direitos desportivos.

ARTIGO 13°
(Sistema Competitivo)

No ambito dos CUL, cada modalidade terd um sistema
Competitivo ~ proprio, determinado no seu RGP em
regulamentacao propria.

ARTIGO 14°
(Calendario de Provas e Jogos)

1.0 Calendario de Provas é definido pela ADESL, sendo
apresentado no decorrer de reunides, através de Circular Oficial
ou em Assembleia Geral.

2. Nos CUL das Modalidades Colectivas, efectuar-se-&o
sorteios para elaboracao do calendario de jogos.

ARTIGO 15°
(Alteracdo dos Calendérios)

Os calendarios de provas e jogos oficiais podem ser alterados
pela necessidade de qualquer prova de relevado interesse
Internacional ou nacional, ndo programada, ou quando razes
suficientes o justifiguem, segundo critério da ADESL.

ARTIGO 16°
(Alteracéo de Jogos)

1. E permitido as equipas solicitar alteracdes as datas dos
jogos.
2. O pedido de alteracdo tem que ser efectuado pelas

AAEE/ES representadas.

3. O pedido de alteracao é considerado valido quando:

a. Der entrada no email info@adesl.pt dentro dos
prazos limites regulamentares, apresentados no
ponto 7 deste regulamento;

b.  Apresentar os motivos que fundamentamo pedido de
alteracéo por parte da equipa proponente;

c. For efectuado o pagamento da respectivataxa, pela
equipa proponente, caso esta seja aplicada.

4. O pedido relativo & alteragao dos jogos so sera aceite nas
seguintes condigdes:

a. O equilbrio do modelo competitivo, evitando a
dispersao de jogos e a alteragdo da Ultima jornada;

b. A garantia da disponibiidade de nomeacdo de
arbitros;

c. Agarantia deinstalag8es disponiveis;

d. Aceitacdo daequipa adversaria;

5.  No méaximo serdo autorizadas 2 alteracdes de jogo por
equipa/competicdo.

6. O pedido seréa considerado aceite depois de comunicado
oficialmente pela ADESL.

7. Prazos e taxas de pedido de alteragdes:

Prazo de entrada do pedido de alteracdo | Taxa T
na ADESL Sanc¢éo
Adiamento do jogo até 42feira as 18h00 da

semana anterior ao jogo 10€

Antecipacao do jogo até 42 feiraas 18h00
da semana anterior ao jogo

Adiamento do jogo até 62feiraas 12h00 da
semana anterior ao jogo 10€ + Custo

Antecipacao do jogo até 62 feiraas 12h00 | da Arbitragem
da semana anterior ao jogo

Adiamento / Antecipagao do jogo relativo Indeferido

as duas primeiras e Gltima jornadas




Adiamento 7 Antecipacado do jogo em data
posterior aos prazos anteriormente
referidos

8. Os jogos alterados devem disputar-se preferencialmente
antes dos jogos da jornada seguinte. Qualquer jogo em
atraso deve realizar-se antes da Ultima jornada dessa
Fase.

ARTIGO 17°
(Sorteios)

1. Os sorteios para elaboragdo dos calendarios das provas
oficiais seraorealizados na Sede da ADESL ou noutro lugar
a designar pela ADESL que permita a presenca de todas as
equipas participantes na competicao.

2. Aos sorteios das provas oficiais poderao assistir:

a. Os representantes de cada AAEE/IES, devidamente
acreditados, ou outros credenciados por estas, até ao
maximo de 4 elementos;

b. Os orgdos de comunicagéo social;

c. Outras pessoas ou entidades convidadas pela
ADESL.

3. Nos sorteios cada equipa inscrita deve fazer-se representar.

ARTIGO 18°
(Ordem dos Jogos)

1. Nos Sorteios dos CUL ou de provas de modalidades
colectivas serd atribuida a cada equipa um n° que definira a
ordem dos seus jogos.

2.A ordem dos jogos e das jornadas podera ser alterada pela
ADESL, sempre que seja entendido conveniente para a
elaboragdo do calendario ou quando haja beneficio para a
modalidade em causa.

3.0 primeiro ndmero da tabela (normalmente a esquerda)
indica a equipa visitada ou como tal considerada.

ARTIGO 19°
(Faltas de Comparéncia e desisténcias)

1.Depois de inscrita e de ter sido realizado o sorteio, a ndo
comparéncia de uma equipa aos jogos deve ser justificada por
escrito nos termos e forma prevista emregulamentagéo propria.
2.As faltas de comparéncia aos jogos séo passiveis de
sang¢des, previstas no Regulamento de Disciplina.

3.A falta de comparéncia implica a derrota da equipa faltosa
pelo resultado estipulado em RGP de cada modalidade, sem
prejuizo de outras sangdes.

4.A equipa que efectue a 22 falta de comparéncia ou desistaem
qualquer fase da prova, sera automaticamente desclassificada
da provae a classificagao far-se-a4 de acordo como estipulado
no artigo 19° do presente regulamento.

5. Uma equipa desclassificada nos termos do nimero anterior
é passivel de reintegragcdo mediante deliberagdo do Conselho
de Disciplina.

6. Depois do inicio de jogos/ competicdo a desisténciade uma
equipa, em qualquer momento da prova, implca as
sangdes/multas previstas no Regulamento de Disciplina em
vigor.

ARTIGO 20°
(Classifica¢des)

1. As equipas e os atletas serao classificados de acordo como
estabelecido nos RGP das respectivas modalidades.

2.No caso de empate em pontos entre duas ou mais equipas, o
desempate serafeito aplicando critérios definidos nos RGP de
cada modalidade.

3.Nas provas oficiais em sistema de poule, onde tenham
ocorrido desisténcias ou elimnacdes de equipas, a
classificag@ofar-se-a da seguinte forma:

a. Se a equipa desistente ou elimnada tiver
comparecido a pelo menos 50% do total de jogos do
Campeonato:

i. Contam para a classificacao das restantes
equipas em prova o0s resultados e
pontuacéo até ai obtidos;

ii. Para as outras equipas contam os pontos
e resultado correspondentes a vitoria nos
jogos que faltam realizar com a equipa
eliminada.

b. Se duas ou mais equipas se encontraremempatadas
na classificacio o desempate far-se-a sem prejuizo
dos resultados obtidos nos jogos referidos nas
alineas i e ii.

c. Se a equipa desistente ou elimnada ndo tiver
comparecido a pelo menos 50% do total de jogos do
Campeonato, a classificac&ocolectiva far-se-4 cono
se essas equipas ndo tivessemparticipado na prova.

4. Nas provas oficiais onde tenham ocorrido desisténcias ou
eliminagdes de equipas ou atletas, as classificagdes individuais
far-se-do semprejuizo dessas ocorréncias.

ARTIGO 21°
(Homologagdes)

1.0s calendéarios de provas oficiais serdo automaticamente
homologados oito (8) dias apos a realizagao do sorteio, salvo
se alguma equipa participante comunicar a ADESL da suanao
concordanciacomo calendério.

2.Todos os resultados/marcas serdo homologados oito (8) dias
ap6s a sua realizagdo, salvo qualquer motivo impeditivo
devidamente reconhecido pela ADESL.

3.As classificagfes finais serao homologadas quinze (15) dias
apoés o término da prova, salvo se alguma equipa participante
comunicar a ADESL a sua n&do concordancia com a mesma,
devidamente justificada, e seja aceite pela ADESL.

V - RECINTOS E ORGANIZACOES

ARTIGO 22°
(Recintos Desportivos)

1.0s recintos das modalidades devemsatisfazer o determinado
nas regras oficiais em vigor de cada modalidade e/ou outras
definidas pela ADESL.

2.A ADESL pode a qualquer momento solicitar vistorias aos
locais de realizagao de jogos afim de aferir se estes reinemas
condigGes minimas exigidas para realizacdo de competi¢cdes
oficiais universitarias.

3.Considera-se como Recinto Desportivo Oficial de Provas da
ADESL as instalagdes do Estadio Universitario de Lisboa,
devendo as AAEE/IES participantes zelar pelas mesmas.

4.E permitida a marcacdo de provas para outros Recintos
Desportivos que ndo o Oficial, desde que seja autorizada pela
ADESL e dentro das seguintes situagdes:

a. Se encontrem dentro dos limites do concelho de
Lisboa;

b. Se encontrem na area metropolitana de Lisboa e
permitam a deslocacdo acessivel de equipas/atletas
ao mesmo, necessitando de aprovagao da ADESL.

5.A equipa considerada como visitada deve ter o recinto de jogo
devidamente preparado, segundo as regras oficiais, para a
realizacdo do mesmo e dentro do horario estabelecido,
competindo-lhe zelar pelas suas boas condigdes.

ARTIGO 23°
(Organizacdes)

1. Em cada competicdo, prova ou encontro desportivo a ADESL
podera designar uma entidade responsavel pela organizacéo
do evento e um Delegado desportivo e/ou um Director Técnico
para a acompanhar.

2. A entidade responsavel reger-se-a pelo RCOA em vigor.



3. As condi¢des de apoio da ADESL a organizagao de provas
sob a sua égide ou ndo, regem-se de acordo com o protocolo a
celebrar entre a ADESL e a CO ou entidade organizadora.

4.A ADESLna organizagao das suas provas devera:

a. Supervisionar a preparacdo e o desenrolar das
organizagoes;

b. A interpretacédo e aplicagdo dos regulamentos da
ADESL;

c. Decidir sobre os aspectos técnicos da competicéo;

d. Promover reunido técnica antes do inicio da
competicdo com os representantes de todas as
equipas;

e. FEfectuar acreditagdo dos participantes;

Zelar pelo cumprimento do programa de
competic&o/jogos;

g. Divulgar e informar as equipas sobre as sangdes
disciplinares derivadas da aplicag&o do Regulamento
Disciplinar em vigor;

h.  Preparar o Relatério de Actividade e recolher todos
os resultados, marcas e classificagdes finais;

5. Compete ao representante da ADESL na prova elaborar um
relatério sobre a actividade, imediatamente a seguir ao seu
término e envia-lo para os servigos da ADESL;

6.0s dirigentes, treinadores e capitdes de equipa devem zelar
pelo cumprimento dos codigos de ética e espirito desportivo no
desenrolar dos jogos.

7.A equipa considerada como visitada é obrigada a apresentar
uma bola oficial de jogo (segundo os modelos oficiais emvigor).

—h

ARTIGO 24°
(Arbitragens)

1.E responsabilidade da ADESL, assegurar por protocolo com
outras entidades (Associagcdes/ Federagdes Desportivas ou
outros) a nomeacao de arbitros ou juizes paraas competicdes
organizadas sob a sua égide.

2.A auséncia da equipa de arbitragemnéo deve ser fundamento
para a nao realizacdo do jogo/competicdo, aplicando-se o
regulamentado anexo ao regulamento especifico da
modalidade.

ARTIGO 25°
(Seguranca)

1.As condi¢des de seguranca durante as provas sob égide da
ADESL séo da responsabilidade da entidade organizadora ou
equipa visitada, a qual devera tomar as devidas providéncias
para que todas as condi¢cOes de seguranga estejamgarantidas.

ARTIGO 26°
(Equipamentos de Jogo)

1. Em todas as modalidades cada equipa devera ter o seu
equipamento proprio, que a destringa das demais.

2.Quando duas equipas usarem dois equipamentos cuja
destringa seja dificil, mudara de equipamento a equipa visitada
ou como tal considerada;

3.Se 0 jogo se realizar em campo neutro, mudara de
equipamento a equipa sorteada em primeiro lugar;

4.Podera ser acordado pelas equipas e sob autorizacdo da
ADESL qual o equipamento a utilizar no decorrer do jogo entre
ambas;

5.As equipas devem disputar 0s jogos com 0S seus
equipamentos em condi¢cdes regulamentares seguindo o
regulamentado no Regulamento Oficial de Prova da
modalidade.

6.Fazem parte do equipamento individual os acessorios
utilizados para beneficio e seguranca dos jogadores e
obrigatérios segundo os regulamentos da Federacdo da
modalidade.

ARTIGO 27°
(Boletim de Prova e Resultados)

1.Todos os jogos serdo registados em Boletim de Jogo,
segundo modelo préprio da ADESL ou aprovado pela
Federacdo Nacional/Associacdo Regional da modalidade e
onde serdo registados todas as ocorréncias da prova.

2.0s boletins oficiais de prova originais, assim como, todos os
resultados tém que ser entregues obrigatoriamente ao
Delegado ou Director Técnico da ADESL ou na sede da ADESL
até 2 dias Uteis apo6s a concluséo do jogo/competigcéo.

VI - RECEITAS

ARTIGO 28°
(Entradas Pagas)

1.0s jogos serdo disputados com entradas livres. Podera no
entanto a ADESL enquanto titular da prova ou a entidade
organizadora de uma prova sob égide da ADESL requerer que
0s jogos/competicdo se desenrole com entradas pagas,
mencionando aos intervenientes, o procedimento e o prego das
entradas a cobrar.

2.0s requerimentos para jogos/competicdo com entradas
pagas devem ter um minimo de 15 dias de antecedéncia e
devem mencionar o prego/formadas entradas a cobrar.

ARTIGO 29°
(Audiovisuais)

1.A ADESL é a Unica interlocutora com os canais ou estagdes
de televiséo, de radio ou de suporte digital.

2.Todas as provas/jogos oficiais sé poderdo ser filmados ou
fotografados comautorizagao prévia da ADESL.

ARTIGO 30°
(Publicidade)

1.As equipas que pretenderem utilizar publicidade nos seus
equipamentos devemrequerer autorizagéo a ADESL, tendo em
conta os condicionalismos legais, onde deve constar:

a. Nome da entidade, produto, marca a publicitar;

b. Dimensdes da faixa(s) publicitarias;

c. Localde colocagéo de publicidade.
2.Cabe em exclusivo a ADESL a utilizagdo, seja em que
formato for, de publicidade aos seus patrocinadores e parceros
institucionais nas instalages onde decorramjogos/competicéo
oficiais da ADESL
3.As equipas que pretenderem utilizar publicidade nas
instalagcdes onde decorrem jogos/competicdo oficiais da
ADESL devem requerer autorizagdo a ADESL, segundo os
mesmos procedimentos referidos no ponto 1.

VIl - DISCIPLINA E PROTESTOS

ARTIGO 31°
(Procedimento Disciplinar)

As decisbes disciplinares que ocorram nas provas oficiais,
serdo de acordo com o Regulamento de Disciplina em vigor
paraas provas oficiais da ADESL.

ARTIGO 32°
(Conselho de Disciplina)

1.0 Conselho de Disciplina (CD) é responsavel pela
competéncia disciplinar durante as provas oficiais.

2.0 Conselho Disciplina é responsavel pela competéncia
disciplinar durante as provas oficiais. De acordo com o
Regulamento Disciplinar (RD) em vigor, o Conselho Disciplinar
poderéa designar, por deliberagdo aprovada pela maioria dos



seus membros, um representante para as competicdes que
impliqguem a realizagdo de dois ou mais jogos/competicdes ou
provas nomesmo dia ou em dias consecutivos.

3.Nos CUL o CD poderé delegar as suas fungdes numa
comissdo disciplinar constituida expressamente para esta
competicdo, e que deverater a seguinte constituicdo: delegado
nomeado pela ADESL, um representante nomeado pelo CD,
um elemento representante de cada modalidade convidado
pela Direccéo da ADESL ou eleito pelas equipas.

ARTIGO 33°
(Competéncias do Conselho de Disciplina)

Ao Conselho de Disciplina compete apreciar e punir de acordo
com a lei e os regulamentos federativos em vigor, todas as
infracgdes disciplinares imputadas a pessoas singulares ou
colectivas em provas realizadas sob a égide da ADESL.

ARTIGO 34°
(Protestos)

1. Os protestos de jogo deveréo efectuar-se de acordo como
estipulado para o efeito no Regulamento de Disciplina em vigor.
2. Nao séo admitidos protestos quanto ao estado do local onde
decorrerdojogo, se o arbitro o considerar emboas condigdes.
3.0s protestos com fundamento em erros de arbitragem so
poderdo ter lugar sobre questdes que impliguem errada
aplicagdo das regras do jogo e nunca sobre questdes de facto.
4.Na auséncia de um Dirigente credenciado caber4 ao capitao
de equipa efectuar os requisitos do protesto de jogo.

5.A caucdo aplicavel aos protestos de jogo, é de 75€ (setenta e
cinco Euros), qualquer que sejam as equipas protestantes que
participem em provas organizadas pela ADESL, ndo sendo
considerados os protestos sema entrega da caugéo.

VIII - DISPOSICOES FINAIS

ARTIGO 35°
(Casos Omissos)

1.Nos casos omissos, rege O que consta nos restantes
Regulamentos de Prova Oficiais e dos CUL por modalidade.
2.A interpretagéo dos casos omissos é da responsabilidade da
ADESL.

ARTIGO 36°
(Disposigdes Finais)

1.A ADESL declina toda e qualquer responsabilidade sobre os
danos morais, fisicos e materiais que eventualmente possam
resultar das participacdes de equipas ou atletas em provas
organizadas sob a sua égide.

2.A inscricao nas provas oficiais da ADESL, pelas AAEE/IES e
atletas significa a aceitacdo integral dos Regulamentos em
vigor.

3.As AAEFH/IES que se inscrevam nas provas sob égide da
ADESL responsabilizam-se pela veracidade das informagdes
nela contida.

4.A aplicacdo e interpretacdo deste Regulamento s&o
reservadas a ADESL.

5.Este Regulamento entra em vigor depois de aprovado em
Reuniao de Direccao da ADESL.



